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REGRAS GERAIS:

- Classificação: Os nove melhores se classificam para a grande final

- Distribuição da arrecadação: 70% para premiação conforme tabela do evento e 30% acumula para a grande final

- Jogadores que se classificarem entre os nove melhores em cada modalidade mais de uma vez receberão um bônus de 5 mil fichas.

Por exemplo, se o jogador se classificar 3 vezes, ele terá o seguinte stack na grande final: 20K fichas (stack inicial) + 10K fichas (bônus).
- Entradas e reentradas até o final do 10º nível;
- Torneio será jogado 8 - Handed
- Redraw com 9 jogadores
- Inscrições tardias e alternates receberão um stack inicial completo;
- A direção poderá limitar o número máximo de inscritos a seu crítério;
- A direção poderá não permitir inscrições tardias e/ou alternates;
- A direção poderá modificar os períodos de registro a seu critério;
- Por motivos de segurança, uma parte ou toda a premiação poderá ser paga através de transferência bancária, a crítério da direção;
- 3% da premiação será retido para pagamento extra da equipe de torneio;
- Este torneio utiliza "action clock". 4 cartões de tempo iniciais. 4 cartões adicionais na mesa final.
- Este torneio utiliza "big ante". Em todas as situações o ante será recolhido prioritariamente.
- As decisões do diretor de torneio são finais e não permitem recurso.
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